CHASSE AU TRESOR
A PONT DE CIROU

LA MAGIE DE LA PIERRE
AIDE EFFIE A RETROUVER SES POUVOIRS !

Durée de la chasse au trésor : 1Th15 environ.
Distance : 3km.

Attention, il n'y a pas de réseau intemet a Pont de Cirou,
nous vous recommandons de télécharger le livret de jeu
a lavance ou de le récupérer dans I'un de nos Offices de
Tourisme.



Depuis des siecles, des fées vivent dans la vallée du Viaur.

Elles se baignent chaque nuit et coiffent leurs cheveux d’or avec un peigne
doré. Ce sont leurs chevelures pailletées qui donnent a la riviére toute sa
splendeur.

Effie vit avec ses amies les fées, prés de Pont de Cirou. Parfois, en sortant
tard le soir, on peut entendre leurs rires dans les bois.

Souvent, elles se baignent la nuit et se cachent la journée dans la forét,
pour ne pas se faire voler leurs pierres.

De quelles pierres s'agit-il ? Pour garder leur magie, les fées ont besoin
d’une pierre magique qu'elles cachent dans leurs longs cheveux.

Mais depuis peu, des fees se réveillent sans pouvoirs... Elles redeviennent
_ humaines et ont perdu leurs pierres. Pour survivre, elles sont
obligées de vivre dans les villages du Viaur mais elles espérent
toutes redevenir fées...

Ce matin, Effie aussi s’est réveillée sans pouvoirs, au milieu
de ses amies... Aide-la a retrouver sa pierre au plus vite !

Pour notre quéte, il est trés important de respecter que[ques consignes:

« Porte une tenue adaptée a la randonnée.

« Prends un stylo pour résoudre chaque énigme et indice sur ce livret.

’ \ \1

R ment ; ne jette pas tes détritus sur le sol et ne démonte pas les pierres
_
*Ne cueille pas les fleurs. t 5 PETES




Bonjour les amis !

Je me présente, je mappelle Effie et je suis une fée.
Mais en me réveillant ce matin, je n’avais plus de
pouvairs, je suis devenue humaine...

Cette nuit, quelqu’'un a coupé la meche de cheveux dans laquelle j'attache ma
pierre magique.

Je sais que c'est un coup de Louda, la sorciére ! Elle vole les pierres de toutes les
fées du Viaur pour obtenir le pouvoir qu'elles contiennent... Grace a nos pierres,
elle devient de plus en plus puissante et répand le mal autour d'elle.

La semaine derniére, elle a transformé un jeune homme du village en poisson
parce qu'il ne voulait pas lui donner un baiser ! Depuis, le pauvre gar¢on nage dans
le Viaur, espérant retrouver sa forme humaine...

Partons ensemble sur les traces de Louda et retrouvons ma pierre. Nous
devons faire quelque chose pour sauver les fées du Viaur et les habitants !
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Pour trouver le point de départ,
regarde la carte, tourne la
page et résous le 1 indice !
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\oici le premier indice !
Aide-moi & le déchiffrer...

Ta réponse ici :

Résous I'indice et dirige-toi vers le point n°1 de la carte.
Une fois sur place, amuse-toi avec le jeu ci-contre puis tourne la page.




En redescendant, regarde la
tour sur ta droite et réponds a la
question d’Effie !

Cette partie de la tour est
appelée «pan de bois».
A ton avis, quels ont été les
mateériaux utilisés pour la
batir ?

En rentrant chez toi, colorie cette tour de la fagon dont tu as envie !




et effrayée !

. Je suis tellement triste. J

1

pont! Voila Antoine, le .
Je vais lui dire queé J&
pierre. Peut-étre

Oh regarde sur le
mécanicien du village.
suis a la recherche de ma
qu'il sait quelque chose. B

J'ai apercu une sorciére bricoler a
proximité alors que je réparais un
tracteur tombé en panne, sur le pont
du village.

Elle avait I'air d’étre pressée !

Une fois arrivé au point n°2 de la carte, amuse-toi avec les questions de la p.7 puis
tourne-la pour découvrir le prochain indice.




Place-toi face a la horne
et replace les noms des 2

) départements.
As-tu remarqué quelque chose

sur ce pont ?

Cette borne, placée en son
centre, marque la frontiére

de 2 départements : le Tarn et
I'Aveyron. Sauras-tu les replacer
sur le dessin ci-dessous ?

LE SAIS-TU?

La riviere qui
passe sous ce pont

sappelle le Viaur.




—

m Voici Moustique. C’est un petit chat noir qui

se balade souvent dans les environs...
Je I'adore ! Souvent, il vient se blottir dans
mes longs cheveux en ronronnant !

Demandons-lui s'il a vu la sorciere Louda !

Oul, Effie, je laivie |
passer. Elle avait une petite
faim et m’a dit qu'elle allait
s'arréter faire une pause
quelques minutes pour
L grignoter.

Ou aurait-elle pu s'arréter pour
manger ? Voici notre indice... ?

« JESUIS UN ARBRE, JE PEUX MESURER JUSQUA
20 METRES ET JE DONNE NAISSANCE AUX NOIX.
QUI SUIS-JE? »

(Cj)ontinlue ton aven,ture sur la route de la filature, une petite route longée d’un muret pres
fugue se trouve Iarbrg recherché par Effie. Profite de ta pause aupres de celui-ci pour
aire le jeu de la p.9 puis tourne-la pour découvrir le prochain indice !




Tu as découvert I'arbre qui donne des noix, mais sauras-tu reconnaitre ces autres fruits ?
Dailleurs comment s'appelle I'arbre qui porte les noix ?

=]

Relie 'ensemble de ces images av|ec
|e nom du fruit qui correspond !

o .Amande .
(Fruit de 'amandier)
® o [Fruitct:ll? ::Tligtr:;gner]
[ ] e [FruitN;liJs:;it:etier]
® [Fruitl\:izi)r(myer]

Un de ces fruits est trés cultivé en Ségala ! Des événements lui sont méme consacrés a
I'automne ; on s’y retrouve pour les faire griller et boire du cidre.
De quel fruit s'agit-il ? 9



—
ter une noix ! W

Li_\une et découvrir [univers magique des sirenes du Viaur...
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Ouf ! Moi aussi je vais en profiter pour faire une petite pause et goui
Tiens, voila Seréne la sirene, regarde comme elle est belle !

La légende de Jean Boudou «La fille du Viaur», raconte que,
pour les attraper; il faut jeter un épervier dans un grand goufre &
minuit. Gréce & cela, tu pécheras une anguille !

En réalité, ces anguilles sont les filles du Viaur : les sirénes.

[’homme le plus chanceux pourra peut-étre méme en épouser

Elle est passée devant moi et N

avait I'air d’étre assoiffée !

QO la sorciére sest-lle arrétée pour
hoire de leau ? Résous [énigme
pour trouver le prochain inclice: !

B|C|D|IE|[F[G|H|I|[J[K[L[M[N|O|P|Q|R|S|TJU|V|IW|[X]|Y

LIM|N[O|P|Q|R|S|TJU[IV|IW|X|Y|Z|A|B|C|D|E|[F|G|H]|I

M-R-K-E-C-C-0-0
Ta réponse ici :

Indice : il S'agit d i it & la dérivati
mo;cg :l ?‘ag/,t d un ouvrage qui servait a la dérivation des eaux du Viaur pour en utiliser la force
rice afin d'alimenter plusieurs moulins (moulin & céréales, moulin a huile...)

Une fois arrivé a lindice n°4, fais le j
: : jeu de la p.11 pour en apprendre
sur ce lieu avant de continuer ton chemin le long du Viaur. ” npeuple

v




L'ouvrage que tu as devant toi est aujourd’hui une centrale hydroélectrique. Mais il y a
quelgues années, cette installation avait une toute autre utilité pour les habitants du village
de Mirandol (commune qui englobe Pont de Cirou du coté tarnais).

A ton avis, a quoi servait cette chaussée ?

L'INFO EN +

Résous ce rébus pour le
découvrir !

Sur le batiment attenant a la
centrale hydroélectrique, tu
remargqueras un petit panneau
bleu sur lequel est mentionné
le 13/12/1981. Il correspond a
la date d’'une importante crue

connue a Pont de Cirou.

Ta réponse ici :



Regarde, Louda est au loin, elle court dans les
bois ! Elle est trempée, sa robe dégouline d'eau !
Malheureusement pour nous, elle est frop loin
pour que Nnous puissions la rattraper...

Soyons plus malins qu'elle, je suis stre quelle a
Jaissé un indlice 4 ou elle Sest baignee !

Mais ou a-t-elle pu se baigner ?
Déchiffrons cet inclice !

ABCDEFGHI JKLMNOPQRS T UVWX Y1
112134567 8910112034656 178920 222232425 2%

16-12-1-7-5

Ta réponse ici :

Maintenant que tu te trouves a I'endroit ou le canal (qui passe sous la centrale
hydroélectrique) et la riviere Viaur se rejoignent, joue avec Effie en p.13 puis tourne
la page pour continuer de suivre Louda.
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Ce joli endroit est idéal pour tremper tes pieds dans I'eau !
Mais attention, la riviere est le lieu de vie idéal pour de nombreuses especes aquatiques,
sauras-tu retrouver celles qui vivent ici ?

Entoure uniquement les
especes aquatiques qui
habitent le Viaur!

A W lv AV I lr‘ \U' l» | 1\)/ ‘H; ‘U‘ ,1‘ \U' h ¥ \"! h } \H; "J"o \
< ¥ A Aul l , u "v\ i f W ’ .' \f I(I TV RO AR,
LA 4 8 ¢ Yy r U X X 9 .J‘ r‘,‘. ‘,“' ‘, !

Le 9ardon

Le silure

La truite fario LE SAIS-TU ?

Le brochet Comme tu le vois, de multjples
especes habitent le Viaur. Mais dans
la riviere, chaque habitant occupe
un milieu différent en fonction de
besoins spécifiques.

Le vairon Le saumop

La truite fario occupe des endroit

Leth on frais ou leau sécoule rapidement.
Le brochet, lui, préfere les eaux plus
profondes et les zones lentes par
exemple.
Le barbeau h

Pour en savoir plus, scanne ce QR
code en rentrant a la maison !




[ La sorciére a laissé des traces mouillées !
Elle est partie en direction du petit chemin
mais ses traces de pas Sarrétent a

coté d’'un arbre magique : une grotte

secréte se cache en dessous !

Sais-tu qu'il existe «un monde sous
la terre» ?
Pour y accéder, il faut entrer par
une des nombreuses grottes de la
Vallée du Viaur !

J'en connais une non loin d’ici, a
Porcasses... C'est la ou vivent Lo
Drac et les Dracous !

Lo Drac ? C'est le Diable en occitan. Parfois,
il kidnappe les enfants pour les engraisser...
Probablement pour ensuite les manger.

Fais trés attention a toi ! Sois attentif et
découvre cette grotte magique qui se trouve
sur ton chemin ! Voici une photo de l'arbre

d'ot commence la grotte secrete...

/;\Ltre?tl(()jn, gois bien attentif pour ne pas passer a coté de cet arbre secret qui sera
15a roite avant une petite patte d'oie. Quand tu l'auras trouvé, amuse-toi en
| p.15 avant de tourner la page pour poursuivre ta quéte ,

V4
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Lo Drac est un personnage qui apparait dans les légendes de Jean Boudou, un écrivain
occitan né a Crespin a quelques kilometres de a. Mais ¢a ressemble a quoi un Drac ?

1 8
[ ]
Relie ces points 5
pour découvrir une ) o 20
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Lamaison natale de Jean Boudou 5 e 3 °
esta Crespin, & 10km d'ici. Tu peux ° : 6
aller fa visiter ! Tu y découvriras gD .
des scenes contant les légendes 25° ol7 15
Ecrites par cet écrivain a travers
les différentes piéces de sa maison 24 18
®
natale. 5 o
Pour en savoir plus, rendez-vous 21
sur www.ostal-hodon.fr ® . °19
= 022 20

Illustration du Drac d'apres le livre pour enfant «Dracon, lo filh del Drac» de MANCHO.



~ )
Jai parié & mes amis les oiseaux... lls mont
dit que la sorciére ne savait pas ot aller ! Elle
a perdu du temps en regardant sa carte pour
savoir de quel coté partir..
Jeespére que cela va nous permettre de la
rattraper !

En s'énervant, elle a jeté un sort et a tué un

arbre... ll est en piteux état ! Je connais une .
solution pour le soigner... I suffit que nous Iui
=0 fassions un calin, tous ensemble !

Merci de mavoir soigné grace au pouvoir
de l'amour. Nous, les arbres, nous sommes
indispensables a la planete, il est important de
nous préserver.

Pour trouver larbre malade, trouve lintersection
des deux petits chemins. Louda a jeté un sort
aun autre arpre... Lindice se cache pres de ce

pauvre arbre malade !

Attention reste attentii; I'arbre malade (point n°7) se trouve avant l'intersection des
deux petits chemins. Ecoute la forét grace au jeu de la p.17 puis tourne la page.

: o 4 16
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En faisant un calin a I'arbre, écoute la nature !

Entoure les sons que Les oiseauy
tu as entendus !
La cloche de
I'église
La pluie
Des ra
ndon
HES Le vent

Lariviere

Tu as entendu des sons qui ne sont
pas écrits au-dessus ?
Ajoute-les ici!



Mince, une intersection ! Quel

chemin a-t-elle pris 7 Allons
demander au biicheron !

| a sorciére S'est cachée quand elle ma vu lEn
rejoignant le chemin large, elle a pris & droite. Elle étatt
rés en colére et a encore ensorcelé d'autres arbres.
Je I'ai vue courir jusqu’au hameau de Cirounet !

Essayons de
déchiffrer cet

indice...
«POUR ME TROUVER,

C'EST UN VRAI CALVAIRE !»

Avant d’avancer au point n°9, Diego, le biicheron,te propose de jouer avec lui en p.19.

18
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Sais-tu que I'on peut connaitre 'age d'un arbre en comptant ses cernes ?
Il s'agit des différents cercles qui se dessinent les uns autour des autres lorsqu’on
coupe le tronc.

Devine I'age de cet
arbre que mon amj
biicheron a dij couper !

Cet arbre avait :



L a sorciére n’est pas loin !
Allons demander & cette habitante
qui promene son chien si elle 'a vue
passer !

B

Elle a volé mon vélo pour redescendre la

route vers Pont de Cirou. Heureusement,

ma roue était crevée. Je l'ai vue s'arréter
au panneau de l'entrée du village. Si j’étais
vous, je regarderais.

A\{ant d’avz?ncer au point n°10, découvres-en plus sur la croix que tu as devant
tq/ll avec le jeu de la p.19. Puis tourne la page et avance au panneau d’entrée du
village.




AVANT DE CONTINUER: , . \
Pour le découvrir, compléte

cette grille de mots-croisés
composeée de termes liés a

La croix que tu viens de voir est
en fer forgé. La personne quil'a
créée est doté d'un savoir-faire

particulier, mais connais-tu le la forge.. Et devine le métier
nom de son métier ? associe grace aux cases
grisées!
°

S M| | U

® (utilqui sert a attraper les pieces a ferrer: [Au quotidien tu en utilises
F pour le linge, pour les cheveux...]

Support métallique sur lequel on vient forger; frapper le fer; etc.
Matériau indlispensable.
Outil quisert a faire du vent sur le feu pour le raviver.

Qutil qui serta marquer, percer ou texturer le fer
Elément inclispensable pour chauffer le fer:
Outilqui sert a frapper le fer:

W Lieuou/on travaille le fer

Le mot a trouver est :

1 2 3 4 5 6 7 8

21



Vite ! ]
Regarde la sorciére, elle
redescend le long du Viaur, prés
du Pont !

I

Déchiffrons cet indice pour
trouver le trésor !!!

I

UOAI2 30 TV09 30 MAAT 3702 UT IVUOAT 32 A023AT 3.
AUAIV UG 910] 31 JUDIM-IUDIY 30 23 18AT 230 23A9
1 3UDIATIII UAITOY MU 211AQ FHIAD

Avant de retrouver sa pierre magique, Effie te propose de découvrir la signification
de Pont-de-Cirou. Une fois la devinette de la p.23 résolue, dirige-toi vers le trésor !




Le village de Pont-qe-Cirou, comme beaucoup de villages
aveyronnais, tient son nom de l'occitan.

Tes réponses ici :

Mon premier se zappe 3 la télévision.
Mon second sert pour 1 fabrication des
bouchons de bouteilles.

Mon tout serait la signification occitane
de «Cirou».

Résous cette charade pour
connaitre sa signification !

\ N\
=

PONT-DE-CIROU)
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Bravo tu as réussi! Tu as
retrouvé ma pierre.

\

Louda est partie en volant un canoé sur les berges... Elle a
di) continuer son périple sur le Viaur pour voler les pierres des
faes des autres vilages de la riviere...

Grace 4 toi, je vais pouvoir poursuivre Louda et retrouver
toutes les pierres de mes amies fées et protéger les habitants !
Nous protégerons Pont de Cirou de cette sorciere ! Tout cela

est possible gréce a toi. Merci !
Pont de Cirou n’est pas encore libéré des griffes de
satanée sorciére... Mais nous allons nous battre !
Qui sait ? Peut-étre que fa prochaine fois que tu reviendras

cette

dans le village, tu rencontreras de nouvelles fées ?
_J

Réponses :

\

P.5: hois, torchis, pierres. IP.7 : 2

ois, , .1P.7 : a gauche, le Tarn; a droite, I'A : i

PO boi torons | P le Tarn; , 'Aveyron. I P.9 : le noyer. 1.Noisette, 2.Noi atai

Pl It?rléir?:tﬁigvjﬁ;st|éab0hztalgn|eﬁI P11: créer de I'eau potable I P13 : dans le Viaurl);nsb[;:attf:gtr:sg?'/-\l;nfnqte'
| | e e :la truite

e u. 1P19: 21ans. I P.21: pince, enclume, fer, soufflet. Poingon, feu, marteau, forge
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Te voila sur l'aire de pique-nigque de Pont-de-Cirou. Tu peux t'y installer
pour te restaurer ou prendre le goter.
Drailleurs, connais-tu les spécialités du Ségala ?

) ) ) )
) ) ) )
Le Veau d’Aveyron Les tripous Les rissoles Les échaudés
et du Ségala

l?elie chaque photo de ces plats du Ségala
ason nom et file dans Nnos restaurants gy
Sur nos marchés pour es déguster !

DEGUSTE
LE SEGALA

Retrouve toutes les dates
de marchés sur notre site

internet !




«Quil était beau, le Viaur, en ce temps-la ! Entre
chaque pierre, entre chaque petit caillou, brillaient
et scintillaient de fines aiguilles dorées. [...] Le Viaur
était alors la voie de 'or : Via aurea, pour parler
comme les Romains. [...] Mais mon grand-pére me
disait que tout cet or venait des fées.»

Jean Boudou

Tu cherches plus d'idées sorties a faire en famille ?
Demande le livret «Ségala en famille» dans un point
info de 'Office de Tourisme Pays Ségali !

—

SEGALAENFAMILLE

ANASANT CAIACTERE

SEGA OFFICE DE TOURISME PAYS SEGALI
OEUALA. | 0565671642
SAOVMGEDECARMCTERE | ACCUEIL TOURISME@PAYSSEGALLFR

Embarque pour une nouvelle aventure et aide Guilhem dans le jeu
de piste «Mysteére a Sauveterre-de-Rouergue»

Crédits : OTPS Hoop des hois, OTPS Gilhodes.E, Greg Alric, M. Hennessy, P. Soissons, freepik, bitmaji.
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